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Buna gore, calismanin ilk asamasinda peyzaj tasarimi egitim siireci tanitilarak, siiregle ilgili
ornekler verilecektir. Bu asamada ayrica bilisim teknolojilerinin peyzaj tasarimi egitim
siirecinin neresinde olduguna iliskin degerlendirmeler yapilacaktir. Ikinci asamada, ilk
asamada tanimlanan peyzaj tasarimi silirecine gore, 2. ve 3. boyutta anlatim ve sunumda
kullanilan programlarin bu kapsamdaki modiilleri ve nasil kullanilabilecekleri konusunda
bilgiler verilecek ve onerilerde bulunulacaktir. Bu asamada ayrica incelenen programlarin
yeni siirimleriyle gelen degisikliklerin peyzaj tasarimi siirecine sagladigi katkilar
tartisilacaktir. Calismanin son asamasinda ise ilk asamada bahsedilen peyzaj tasarimi stireci
icin AutoCAD, 3Ds MAX ve Photoshop programlar1 kullanilarak ¢izilmis proje drneklerine
yer verilecektir. Bu proje orneklerinde, programlar arasi aktarim ile elde edilen sonuglara da
yer verilecektir. Bu ¢alisma kapsaminda 3Ds MAX programinin foto ger¢ek¢i sunumlar elde
etmemize olanak saglayan 6zellikleri sebebiyle 3 boyutlu sunum ve anlatimlar i¢in 3Ds MAX
programi kullanilarak yapilmis caligsmalara yer verilecektir.

Sonug olarak; peyzaj tasarimi siirecinin bilisim teknolojileri destegi ile gergeklestirilmesinin
onemine ve sagladigi olanaklara vurgu yaparak, bilisim teknolojilerinin peyzaj tasarimi
stirecinin hangi asamalarinda ne sekilde kullanilabilecegi konusundaki degerlendirmelere yer
verilecektir. Bu ¢alisma sonunda yapilan degerlendirmelerin peyzaj tasarimi siirecinde bilisim

teknolojilerin kullanimu ile ilgili 6rnek bir model olusturmasi beklenmektedir.
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